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IRONJAWZ ORRUK WEIRDNOB SHAMAN
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Muy impredecible, salvaje, indomable y violenta; la magia jWaaagh! no puede controlarse si se posee una pizca de cordura. Por suerte, los
Ironjawz no poseen demasiada y los que menos tienen son los Weirdnob Shamans. Parecen no estar nunca controlando sus propios cuerpos
que se retuercen y mueven sin control mientras la energia jWaaagh! recorre sus cuerpos sin cesar, haciendo que se detengan a ver cosas que
nadie mas percible. Contra mayor sea la congregacion de Ironjawz junto a uno de estos extrafios orruks, mayor sera el despliegue de fuegos
artificiales que hara cuando estalle: tal vez una explosion de energia jWaaagh! golpeara al enemigo dejando un aroma especialmente
suculento o tal vez un enorme pie del tamafio de una montafia caiga sobre el ejército adversario. Nadie esta seguro, pero jeso es parte de la
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diversion!

Callificacién: Sin calificacion
Precio

27,00 €

Ahorras -3,00 €

Haga una pregunta sobre este producto

Descripcion

Muy impredecible, salvaje, indomable y violenta; la magia jWaaagh! no puede controlarse si se posee una pizca de cordura. Por suerte, los
Ironjawz no poseen demasiada y los que menos tienen son los Weirdnob Shamans. Parecen no estar nunca controlando sus propios cuerpos
gue se retuercen y mueven sin control mientras la energia jWaaagh! recorre sus cuerpos sin cesar, haciendo que se detengan a ver cosas que
nadie més percible. Contra mayor sea la congregacion de Ironjawz junto a uno de estos extrafios orruks, mayor sera el despliegue de fuegos
artificiales que hara cuando estalle: tal vez una explosion de energia jWaaagh! golpeara al enemigo dejando un aroma especialmente
suculento o tal vez un enorme pie del tamafio de una montafa caiga sobre el ejército adversario. Nadie esta seguro, pero jeso es parte de la
diversion!

Este kit de plastico multicomponente contiene todas las piezas necesarias para montar un Weirdnob Shaman, los magos extrafios e
impredecibles de los Ironjawz. Se encuentran completamente sumergidos en los poderes del {Waaagh! que recorren su cuerpo y estan
cubiertos de fetiches chamanicos asi como armados con un baculo jWaaagh!. 13 componentes junto a una peana redonda Citadel de 40 mm.

Comentarios

Aln no hay comentarios para este producto.
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